Departamento Curricular: Matematica e Ciéncia Experimentais
Grupo Disciplinar: Informatica

Disciplina: Area de Projecto — 82

Saber/
Saber
Fazer

Usar correctamente a Lingua Portuguesa
oralmente e por escrito.

Utilizar recursos digitais on-line e off-line
para, com o apoio do professor,
pesquisar, seleccionar e tratar
informacdo de acordo com objectivos
concretos e com critérios de qualidade e
pertinéncia.

Comunicar, interagir e colaborar com
outras pessoas, usando ferramentas e
ambientes de comunicagdo em rede,
seleccionados com o apoio do professor,
como estratégia de aprendizagem
individual e colectiva.

Conceber e desenvolver, com orientagdo
e apoio do professor, trabalhos
escolares, recorrendo a diferentes
ferramentas digitais, para exprimir e
representar conhecimentos, ideias e
sentimentos.

Adoptar comportamentos seguros,
respeitar direitos de autor e de
propriedade intelectual, e observar
normas de conduta na utilizagdo de
ambientes digitais on-line.

Ensino Basico

- Trabalhos praticos

70%

70%

Saber Ser

Respeito pelos outros
*  cumprir regras de interacgdo social

Sentido de responsabilidade

*  pontualidade

assiduidade

material necessario
organiza¢ao do caderno diario
cumprir os prazos estabelecidos

EEE G O 3

Participacao
*  espirito de entreajuda
*  empenho nas tarefas propostas

Autonomia

*  organiza o seu trabalho

*  ultrapassa dificuldades sem ajuda
continua dos outros

*  realiza tarefas por iniciativa propria

- Observacdo directa
- Grelhas de registo

8%

10%

6%

6%

30%

ESGN — Critérios de Avaliacdo



Departamento Curricular: Matematica e Ciéncia Experimentais
Grupo Disciplinar: Informatica

Ensino Basico
Disciplina: TIC

e  Usar correctamente a Lingua Portuguesa
oralmente e por escrito.

e Reconhecer as potencialidades e os
constrangimentos das varias ferramentas
digitais de produtividade pessoal
(processador de texto, programas de
apresentacdo electronica, folha de
calculo, etc.) e seleccionar de acordo
com o tipo de documento a produzir

e Criar documentos digitais diversificados - Provas de avaliacio | 60%
(relatdrios escritos, apresentagdes / Projectos
electrénicas, videos, blogues, wikis,
podcasts, etc.), adequados a diferentes

Saber/ finalidades, contextos e publicos
Saber e Criar documentos digitais originais para 70%
Fazer exprimir conhecimentos, ideias, emogdes

H 0,
e sentimentos, utilizando ferramentas - Trabalhos escritos 10%
(trabalhos de casa, relatérios,

que permitam a criagdo e/ou edi¢cdo de trabalhos de pesquisa, fichas
texto, imagem, som e video de trabalho, trabalho de

e Reconhecer a existéncia de perigos na grupo, etc)
utilizagdo de ferramentas digitais (para o
utilizador e para os equipamentos)

e Reconhecer os direitos de autor e a
propriedade intelectual da informacgao
disponibilizada em fontes electrénicas

e Assumir comportamentos que respeitam
as regras de conduta on-line
(“Netiqueta”) e as normas de
funcionamento de cada ambiente digital

® Respeito pelos outros 8%
*  cumprir regras de interacgdo social

e Sentido de responsabilidade

*  pontualidade
assiduidade
material necessario
organizac¢do do caderno diario
cumprir os prazos estabelecidos

10%

* *¥ ¥ *

- Observagao directa

0,
- Grelhas de registo 6% 30%

Saber Ser
e Participacao
*  espirito de entreajuda

*  empenho nas tarefas propostas

e Autonomia 6%
*  organiza o seu trabalho
*  ultrapassa dificuldades sem ajuda
continua dos outros

*  realiza tarefas por iniciativa propria

ESGN — Critérios de Avaliacdo



Departamento Curricular: Matematica e Ciéncia Experimentais
Grupo Disciplinar: Informatica

CEF / PCA
Disciplina: TIC

e  Usar correctamente a Lingua Portuguesa
oralmente e por escrito.

e Reconhecer as potencialidades e os
constrangimentos das varias ferramentas
digitais de produtividade pessoal e
seleccionar de acordo com o tipo de
documento a produzir

e Criar documentos digitais diversificados,

adequados a diferentes finalidades, - Provas de avaliacdo | 50%

contextos e publicos / Projectos
e Criar documentos digitais originais para
Saber/ exprimir conhecimentos, ideias, emogdes | - Trabalhos de grupo; | 20%
Saber e sentimentos, utilizando ferramentas Participacdo nas 70%
Fazer que permitam a criagdo e/ou edi¢do de actividades lectivas
texto, imagem, som e video objecto de avaliac3o;
e Reconhecer a existéncia de perigos na Relatérios de visitas

utilizagdo de ferramentas digitais (para o
utilizador e para os equipamentos)

e Reconhecer os direitos de autor e a
propriedade intelectual da informagao
disponibilizada em fontes electrénicas

®  Assumir comportamentos que respeitam
as regras de conduta on-line
(“Netiqueta”) e as normas de
funcionamento de cada ambiente digital

de estudo, Oralidade

e Respeito pelos outros 8%
*  cumprir regras de interacgdo social

e Sentido de responsabilidade

*  pontualidade
assiduidade
material necessario
organizagdo do caderno diario
cumprir os prazos estabelecidos

10%

* ¥ ¥ *

- Observagao directa

0,
- Grelhas de registo 6% 30%

Saber Ser
e Participagao
*  espirito de entreajuda

*  empenho nas tarefas propostas

e Autonomia 6%
*  organiza o seu trabalho
*  ultrapassa dificuldades sem ajuda
continua dos outros

*  realiza tarefas por iniciativa propria

ESGN — Critérios de Avaliacdo



Departamento Curricular: Matematica e Ciéncia Experimentais
Grupo Disciplinar: Informatica

CEF
Disciplina: Higiene Saude e Seguranga no Trabalho

1 3 0,
e Usar correctamente a Lingua Portuguesa | - Provas de avaliagdo | 50%

oralmente e por escrito. / Projectos

Conhecer conceitos e principios

Compreender e usar conceitos - Trabalhos de grupo; | 20%

Relacionar conceitos Participagao nas 70%

Aplicar conhecimentos actividades lectivas

e Comunicar conceitos, raciocinios e ideias, | objecto de avaliac3o;
oralmente e por escrito, com clareza e Relatérios de visitas

progressivo rigor logico de estudo; Oralidade

Saber/
Saber
Fazer

e Respeito pelos outros 8%
*  cumprir regras de interacgdo social

e Sentido de responsabilidade

*  pontualidade
assiduidade
material necessario
organiza¢do do caderno diario
cumprir os prazos estabelecidos

10%

* ¥ ¥ ¥

- Observacdo directa

Saber Ser - Grelhas de registo | go

30%
e Participagao
*  espirito de entreajuda

*  empenho nas tarefas propostas

e Autonomia 6%
*  organiza o seu trabalho
*  ultrapassa dificuldades sem ajuda
continua dos outros

*  realiza tarefas por iniciativa propria

ESGN — Critérios de Avaliacdo



Departamento Curricular: Matematica e Ciéncia Experimentais
Grupo Disciplinar: Informatica

Saber/
Saber
Fazer

Usar correctamente a Lingua Portuguesa
oralmente e por escrito

Conhecer conceitos e principios
Compreender e usar conceitos
Comunicar conceitos, raciocinios e ideias,
oralmente e por escrito, com clareza
Relacionar conceitos

Aplicar conhecimentos e técnicas
Seleccionar estratégias de resolugao de
problemas

Resolver problemas
Conceptualizar/Implementar solugdes
para a resolugao de problemasm

Inovar autonomamente na resolugao de
problemas(*)

Ensino Secundario Profissional
Disciplinas: Componente de formacgao técnica dos cursos profissionais da area de educagdo e
formagao 481 - Ciéncias Informaticas

- Provas de avaliagdo
/ Projectos

- Fichas de trabalho /
Trabalhos de grupo

70%

20%

90%

Saber Ser

Respeito pelos outros
*  cumprir regras de interacgdo social

Sentido de responsabilidade

*  pontualidade

assiduidade

material necessario
organizac¢do do caderno diario
cumprir os prazos estabelecidos

EE R

Participacao

* empenho na realizacdo das tarefas

*  espirito de entreajuda

*  espirito critico

Autonomia

*  organiza o seu trabalho

*  ultrapassa dificuldades sem ajuda
continua dos outros

*  realiza tarefas por iniciativa propria

- Observagao directa
- Grelhas de registo

2%

3%

3%

2%

10%

) Competéncia a desenvolver nas disciplinas de Programacéo e Sistemas de Informagéo e
Linguagens de Programagédo

ESGN — Critérios de Avaliacdo



